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Roter Faden oder Altbewahrtes

Authentische Hotelwelten - Individuelle Innenarchitektur schafft echte Erlebniswelten

& Gerchichte BTt Innenarchitekiur

m Anfang einer Planung steht (ir

vigle Tnnenarchitekien die Frage,

ob gin Hotel oder ein Restanrant,
kurzum ¢in Ort, an dem man sich wohliih-
len sollie, an dem man kommuniziert und
Zeat verbringt, eine gestalterische Limie,
cincn sogenannicn roten Faden® brawchi?
Ist es nicht einfach moglich, Fragmente
von anderen Hotels und Restaurants wie-
derrnbelehen und pew rusammenzufigen?
Materialien, Mabel und Raumsituationen
— die sich bereits vielfach bewiihrt haben,
sogar Prese pewannen, in einen . neien™
Topl zu werfen, und den Gasten zu servie-
ren? Einfach auf Bewilihries setzen und anf
Nommer sicher pehen?

* Auf das Gefiihl kommt es an

Digse Frage #u beantworten hat viel mil
cchtem Gefiihl zu tun, such wenn es aus
Sicht der Auftraggeber nur® nm eine Pla-
nung auf einem Stidck Papier gehi. Doch
will man ein Projekt mit Leben erfiillen,
bedarfl ¢s mehr als ,copy and paste”, Der
Mensch nimmi Rawm, Ort und Zeil immer
wigder auls MNene und schr differenzicrt
visuell, akustisch und haptisch wahr, Der
Mensch spiirt beispielsweise die Echtheit
der Freundlichkeit seiner Mitmenschen
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sofort, Genausn spiirt er die Echtheil eines
Materials, nichi aur wenn er s beriihrt,
Menschen fiihlen asuch, ob Farbzusam-
mensiellongen  harmonisch  sind, selbst
wenn s selbst keinen Pinsel Mhren kiin-
nen, Oh hewnsst ader unbewusst — all diese
Eindriicke werden in gingm Bruochigil von
Sckunden erfasst und entscheiden dann

darither, ob ein Ort positiv oder negativ
wahrgenommen Wird. Ob man sich wohl-
fihli, verweilen méchie oder ob man
wigderkommi. Das ist der Ponkt an dem
iberdentlich wird, wie wichtiz Authenti-
zithit gerade in der Hotellerie und Gastro-
nomie ist. Ligen werden sofort entlarvi.
Die Gliste missen sich wohlfuhlen, sonst
sind die Tage des Horels oder Restanranis
gewiihli. Kein Gast kommt wieder, wenn
er sich nicht von Anfang an willkommen
und ehrlich behandelt fihlt. Bereits in
diesem Punkt setzt die innenarchitek-
tonische Planung an. Gestaltung, gleich
welcher Art, muss in jeglicher Hinsicht
individuell sgim, Sie muss zar Ziglgruppe
passen, 2um Konzept und vor allem zom
Orl. [dealerweise haben die Aufiragge-
ber bereits eine Vigion erarbeitet und
wigsen, wo die Reise hingehen soll. Dhe
Mission, bei dem Projeki von Anfang an
den Kern 20 treffen und authentisch o
sein, hbeginnt.

® Eeispiel: Modernes Hotel in
historizcher Altstadt

Diesen Anspruch auch auf planerischer
Seile einznlisen ist immer ging Herans-
forderung. Besonders jedoch wenn cin

& Materialien halen die Umgebung nach innen

Hotel in einer Stadt mit 2500 Jahren
belebier Geschichie entsiehen soll. Die
Zielgruppe: Interessierte aus dem Um-
land, Geschiifisreisende, Tourisien, aber
avch alteingesessene Blrperinnen und
Burger der Stadi. Einen Ort zo schaffen,
der alle Menschen zusammenbringt — ei-
nen Treffpunkt, der lebt und gelebdt wird
— keine leichie Mission, Die historische
Stanferstadt sollte ¢ine Rolle sprelen, sie
aiillie spiirbar sein und gleichzeitig sallie
gin Gefuhl der Moderne und Entspannt-
heit entstehen.

k= Wie plant man bodenstandig
und weltoffen?

Die Tantastizch freie Aufeabenstellung
ist ging harte Nuss, Jeder, der gestalie-
risch thtig ist, kenni diese Situation — man
ist frei, doch das weiBe Blatt Papier vor
cingm bleibl runichst leer und starrt ei-
nen an. Das Vorgehen bei diesem Projekt
wurde zu cmem Ausflug in die Vergan-
genheit der Stadt — wie sehr sollie die
Historie Bad Wimpfens, die Architekiur
des Orics, die Innenarchitekiur des neuen
Hotels beeinfussen? Fachwerk, verwin-
kelte romantische Gassen, Kirchen aus
den verschiedensten Epochen — wird zu
viel davon integriert, rskierl man einen
museilen Charakier, Das Fazitr Vergan-
genheil und Gegenwart midssen tiumlich
eingechunden und gleichermalien respek-
tieri werden,

F Persdnlicher Stil schadet

Diie Begriffe Design, Architekiur und in-
dividuelles stilistisches Empfinden wur-
den in dieser Phase vollkommen ansge-
klammert, Sie legen Fesseln an, in denen
mian micht #u tanzen wagl, Es vergingen
Tuge, an denen bis zu 30 Meter Zeichen-
rolle sufgebraucht worden. Eine span-
nends, aber auch sehr anfreibende Zeit.
Dras Ergebnis wollte sich erarbeiten las-
sen, soviel stand fest,

P [nspiration kommt
oft iberraschend

Drann kam derentscheidende Durchbruch.
Dhe sonst den Esstisch  schmilckenden
Blumen waren verbliiht und beim Kauf
gings neuen Straubes, genauer beim War-
ten an der Kasse, pab die Strokior der
Rosenhliiten den lang erschnlen kreativen
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& Die Natur ist die kreative Klammer

[mpuls und der rote Faden, die gestalie-
rische Tdee, war gefunden. Der Grundriss
des Gesamikomplexes gruppiert die ein-
zelnen Banabschnitte um ging grobzigige
Terrasse, einen Garten mit viel Grin und
wvor allem, wiclen Blumen. Warum alsa
micht — im tbertragenen Sinne — die Umge-
bung von aufien nach innen holen? Somat
wird das Hotel zum Treffpunkt Hir alle, ist
auben wie innen lebendig, lehensiroh und
im wiirtlichen Sinne natiirlich.

* Leitmotiv Natur

In die Planung des gesamlen Intericurs
wirden originelle histerische Elemente
cingefiigl. Das Fachwerk, welches tiber-
ans priagnant dem Stadtkern seinen Aus-
drock verleiht, bildet das Fundament
fast aller Raome, Das antik anmutende
Holzparkett mit sg¢iner handwerklich ge-
arheiteten Strukiur schafft visuelle In-
seln, 16st digse aufl und lisst sie wieder
2usammenfinden,

F Von der Vision Zu einem
durchgangigen Konzept

Drer Giarten, die Natur, mussie der Leitfa-
den des Ganren sein. Die Natur als kreative
B lammer — jedoch keinesfulls wisualisiert
durch pure Farbigkeit oder forales Interi-
eur. Natur vereint, tiberrascht, 15t priisent
und steht nnanfdringlich tber allem, Wao
aber kann sie als gestalterisches Element
unanfdringlich und ,.natarlich™ anfgenom-
men werden? Wach ginigen Uberlegungen
lag die Losung auf der Hand: Die Decke,
der Himmel des Raumes, bigtel die per-
fekie Verbindung von anBen nach innen
und den prominentesten Platz. 5o entsiand
dig ginzigartige Strukiur der Decke, Eing
Rosenhliite und deren Sticl mit filigranen
Blitlern modellieren sich aws der Ober-
decke heraws, Aus jedem Blickwinkel hat
sie eine andere Wirkung. Sie verbindet,
Filbrt, leitet und ist allgegenwirtig,

* Die Geschichte lebt und 1&chelt

Sie werden sich jetzt fragen, wo sich ne-
hen all der Wainr die historische Stanfer-
stadt Bad Wimpfen wiederfindet. Punk-
toell, durchgingig wnd unaufdringlich,

Der Berng zur Natur entschleunigt und
gibt ein Gefiihl der Weite. Dhie innenarchi-
tekionische Hommage an den historischen
Stadtkern schafft die Tdentfikation mil
Bodenstandigkeit,
Mattirlichkeit und Gastfrenndschaft sollen
das Hotel und das integrierie Restaurant
aismachen, Die Gestaltung  der Innen-
rivme umnd der Terrasse seizi dies zu 1)

dem  Aulenthalisort.

Prozent um und wird so dafiir sorgen,
dass jeder Gast gleich beim Betreten des
Hauses  ankommt™ und sich wohlfahlt

auch wenn er gewiss nicht weill warum —
er wird s in jedem Fall spitren, u

» Der Autor

Gerhard
Wittl
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Adventure Camp Schnitzmiihle, Viechtach

A Nachtaufnahme: Panorama der Schnitzmiihle

Offen, organisch, kultig

Schnitzmiihle erobert mehr Marktanteile

elbst im sonst so traditionellen und idyl-

lischen Bayerischen Wald sehnt sich so

mancher Reisende des Ofteren nach
einer Spur Moderne. Dazu bedarf es lediglich
der entsprechenden Unterkunft, die modemes
Design kombiniert mit traditionellen Ele-
menten dieser Region bietet. Seit kurzem lésst
sich im Bayerischen Hotel-Urwald eine Her-
berge finden, welche von der Norm abweicht.
Das Konzept des Hotels gliedert sich in drei

A Suite in der Adventure Lodge in Farblicht getaucht
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Segmente, ein sogenanntes Adventure Camp,
ein Seminarhotel und einen Campingplatz.
Das Publikum ist entsprechend bunt gemischt.
Zun Konzernvorstinden mischen sich einhei-
misches Publikum, Camper und Touristen.

> Planung

Die Rahmenbedingungen fiir dieses Bauvorha-
ben waren anspruchsvoll, es gab unverinderbare

Variablen, die hohe Anforderung an die Planung
und Abwicklung des Projektes durch Innenar-
chitekt Wittl stellten. Auch musste das Vorha-
ben innerhalb 20 Tagen umgesetzt werden. Die
Raumhéhe von 2,37 Meter und die relativ ge-
ringe Grundfiiche der Standardzimmer von 17,6
Quadratmeter stellten hohe Anforderungen an
das Interior Design. Allein die Trockenzeit des
Bodenbelages beansprucht acht Tage.

» Reduktion

Gestalterische Vorgabe war, dass, angelehnt an
die Natur, alles flieBend ineinander iibergeht.
Daher sollten die Grundelemente des Raumes —
Boden, Decke, Wand, beim Betrachter den Ein-
druck einer Einheit erwecken. Die Illusion dieser
,Raumhiille“ wurde durch den Einsatz eines
Materials, einer verfliissigten Steinmasse, kre-
iert. Zusétzlich wurde dieses Material im Vorfeld
mit reflektierenden Elementen, unter anderem
mit Glimmeranteilen, ergéinzt. Dadurch war be-
absichtigt, den Raum zusitzlich zu beleben und
den iibrigen verwendeten Raumelementen anzu-
gleichen. Neben dem Gedanken der flieBenden
Uberginge, um jegliche Ablenkung durch iiber-
fliissige Elemente zu vermeiden, wurde auch bei
der weiteren Planung der Riume auf die notige
Reduktion geachtet, wie zum Beispiel, dass der
Fernseher hinter einer farbigen Glasscheibe
komplett in die Innenarchitektur integriert wur-
de. Sichtbar wird er erst beim Einschalten.

» Natur

Ein weiterer Leitfaden bei der Planung war
die Spiirbarkeit der Natur im geschlossenen

Raum. Einerseits sollte die Leichtigkeit der
Natur emotional erlebbar sein. Andererseits
wurde auch mit speziellen haptischen Ele-
menten gearbeitet. Die urspriinglichen Ober-
flichen der Materialien sollten sozusagen fiir
den Gast erfithlbar werden. In diesem Zu-
sammenhang wurden der Waschtisch und der
Schreibtisch in gebiirstetem Holz mit einer
leicht angeschliffenen Baumkante ausgefiihrt.
Diese Oberflichen wirken geradezu einla-
dend, das Holz mit deren Oberfldchebeschat-
fenheit zu ertasten und in ihrem Ursprungs-
zustand zu erleben. Ein besonderes optisches
und haptisches Highlight dieser Raume stellt
die Bettriickwand dar. Diese Fliche wurde in
mithsamer Handarbeit mit handtellergroBen

A Der Gast regelt das Licht

Flusskieseln belegt. Der Gedanke des Flie-
Benden, im Speziellem der Untergrund eines
Flusses sollte dabei aufgegriffen werden. Er-
gianzt wird diese haptische Vielfalt, indem
verschiedene Stoff- bzw. Textilelemente de-
zent in unmittelbarer Umgebung zu den rauen
Materialien kombiniert werden. Es entsteht
ein haptischer und optischer Kontrast, welcher
einerseits Spannung verursacht, durch die Zu-
gehorigkeit in eine Farbfamilie dennoch Ent-
spannung ausstrahlt.

> Self-Design pur

Als Divergenz zur ganzheitlichen naturellen
Interpretation der Einrichtung wurden die

A Optisches Highlight: Flusskiesel in der Bettriickwand

A Waschtisch aus gebiirstetem Holz

Gistezimmer mit Digitalstrom ausgestattet.
Vereinfacht ausgedriickt, ist jede Lichtquelle
mittels einer intelligenten Klemme einzeln
ansteuerbar. Der Gast erhilt ein App auf sein
iPad oder iPhone, und kann durch diese farb-
liche Lichtszenarien selbststéindig zusammen-
stellen. Das ist sogenanntes Self-Design pur.
Es entsteht fiir den Gast ein nicht erwarteter
Kontrast aus dem Erleben der Natur und dem
Anwenden von Hightech. Einrichtungsge-
genstinde wurden in den Farben Schwarz
gewihlt. Entstanden ist ein auBergewohn-
licher und stimmiger Mix aus archaischen
und zugleich zeitgemiBen Eindriicken. Die
Mischung bewegt sich fern sidmtlicher kon-
ventioneller Einrichtungstrends und bietet
Hoteliers Losungen fiir Modernisierung im
Low-Budget-Bereich. [ ]

Das Objekt auf einen Blick

Hotel: Adventure Camp, Schnitzmihle
Kategorie: Low Budget
Innenarchitektur: Gerhard Wittl,
roomcode, Regensburg
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